Übung zum ListIterator
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Im Listing oben werden die Klassen Tier und Tierart benutzt.
1) Notieren Sie auf einem Zettel, was Version I (Z36-45) in der Konsole ausgibt.
2) Notieren Sie auf einem Zettel, was Version II (Z48-57) in der Konsole ausgibt.
3) Warum wird Version III eine Fehlermeldung erzeugen?
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funktioniert nicht kol
tierhein. listIterator();
while (Ui.hasNext()

Ui.next().getTierart().getAnzahBeine() +

<
System.out.printin(
Ui.next().getNane() +
* Beine");
b
System.out.printin(

ON III - e t Fenlern
U = tierhein. listIterator();
while (i.hasNext())

<
System.out.printin(
Ui.next().getNane() +
U.next().getTierart().getAnzahlBeine() +
“ Beine, Tierart: " +
U.next().getTierart().getName());
b

System.out.printin(

)
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public static void main(String[] args)
{

Tierart spinne = new Tierart("Spinne", 6);
Tierart hund = new Tierart(“Hund", 4);

Tier fifi = new Tier(hund, “fifi");

Tier rex = new Tier(hund, “Rex");

Tier fritzchen = new Tier(spinne, “Fritzche
Tier heini = new Tier(spinne, “Heini");

i

Arraylist<Tiers tierheim = new ArrayList<=();
tierhein.add(rex);

tierhein.add(fifi);

tierhei.add(fritzchen);

tierhein.add(heini) ;

ListIterator<Tier> li;

N I - funktioniert
U = tierhein. listIterator();
while (i.hasNext())

<
Tier u = li.next();
System.out.printin(
.getName() +
u.getTierart().getAnzahlBeine() +
Beine");
b

System.out.printin("-
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