Assoziationen - Übungen
[1] Multiplizitäten
Tragen Sie in dieses Klassendiagramm die korrekten Multiplizitäten ein:
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[4] Navigierbarkeit 3
Ergänzen Sie im folgenden Klassendiagramm die Navigierbarkeit:
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[5a] Navigierbarkeit - unidirektional
Erstellen Sie im Klassendiagramm zwei unidirektionale Assoziationspaare zu einem selbst gewählten Thema. Falls Ihnen keines einfällt, nehmen Sie das Thema Bank / Kunden / Kreditkarten / Konten etc.




[5b] Navigierbarkeit - unidirektional
Erstellen Sie im Klassendiagramm zwei bidirektionale Assoziationspaare zu einem selbst gewählten Thema. Falls Ihnen keines einfällt, nehmen Sie das Thema Bank / Kunden / Kreditkarten / Konten etc.
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[6] Zusammenfassende Übung "Firma"

Zeichnen Sie im folgenden Klassendiagramm die korrekten Assoziationen ein (Rollen, Multiplizitäten und Navigierbarkeit).
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Erganzen Sie die Navigierbarkeit:

Schiler ———————————————— Direktor

Direktor ——————— Hausmeister

Sekretdrin ————————— Hausmeister
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Person

- name: String

- kundennummer: int

Verpackung Rechnung

+ gesamtsummeBerechnen(): double
+ erzeugeVerpackung() + getRechnungsadresse()
+ getSachbearbeiter(): Mitarbeiter

Mitarbeiter

- name: String

+ getAlleRechnungen(): ArrayList<Rechnung>

- preis: double





