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public class Kunde
{
	// Attribute
	public String name;
	public double kontostand = 1000;
	
	// Konstruktor
	public Kunde()
	{
	}
	// Methoden
	public void denKundenBegruessen()
	{
		System.out.println("Hallo, du Kunde!");
	}
	
	public void kontostandAusgeben()
	{
		System.out.println(kontostand);
		System.out.println("er hat "+kontostand);
		System.out.println("er hat "+kontostand+"euro");
	}

}
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