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RÜCKGABEWERTE; GETTER UND SETTER

java12_rueckgabewert.pptx
Projekt _____100_weltraum_1_______

Hier die Methoden entsprechend ergänzen UND verstehen – nur an den markierten Stellen!

Projekt _____101_Biene______
Methoden entsprechend ergänzen UND verstehen – nur an den markierten Stellen!

Projekt _____100_weltraum_02_______

Arbeitsblatt 100_greenfoot-rueckgabewerte_weltraum.docx
Seite 1 durcharbeiten; hier auch Wdh. parametrisierter Konstruktor etc.

java13_getter_setter.pptx
100_greenfoot-rueckgabewerte_weltraum.docx Seite 2 bearbeiten mit Projekt _____100_weltraum_2_______
(Spiel aufbohren)

