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act(), move() und turn()
(2014 mit WInf 12 schon gemacht, VOR Attributwerte über Parameter verändern: motorrad, hamster)
Idee: alles Folgende (if, schleifen ..) an bewegten Objekten probieren
Ziel: Objekte mit move und turn bewegen; act-Methode benutzen; erste Orientierung im Koordinatensystem

Arbeitsblatt 120_greenfoot-act-methode.docx

Übung 1: Motorrad im Ohr (auf Arbeitsblatt und in der Klasse Motorrad)
Projekt ______ 120_reise_ins_ohr_________
Ziel: Erste Orientierung im Koordinatensystem, Objekte Positionieren und bewegen (move, turn); act()-Methode

Aufgabe
Das Motorrad faehrt die einzelnen Punkte ab unter Verwendung von move(entfernung:int) und turn(winkel:int)

An den Zielpunkten angekommen wird die Methode warten() verwende.

In der Ohrmuschel (4) wird eine Note mit noteAblegen() abgelegt.

Zusatz: Nachdem ein Zyklus durchlaufen wurde, soll das Motorrad wieder an seine Startposition gesetzt werden (+ korrekte Ausrichtung) – setLocation, setRotation, in Welt-Klasse „Ohr“ spicken

Übung 2: Hamster auf Riesenrad (Arbeitsblatt)
Projekt ______ 130_riesenrad_________
Hamster per Konstruktor auf Riesenrad setzen, einen Kreis beschreiben.
Hinweis: move und turn funktionieren auch mit negativen Werten!

