Einfaches Zwei-Spieler-Spiel programmieren
Sie sind hier relativ frei. Obligat ist, dass zwei Spieler am Spiel teilnehmen können.
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Duplizieren Sie die Klasse RoverCuriosity, um einen zweiten Spieler aufs Feld zu bringen. Die Klasse heißt dann natürlich anders (z.B. Frosch, Auto …). Jeweils ein Objekt der beiden Spieler-Klassen wird bei der Startaufstellung auf dem Spielfeld platziert.
Implementieren Sie eine Tastensteuerung für diese Klasse, allerdings werden jetzt andere Tasten benutzt.
Ziel ist es, dass zwei Spiele gleichzeitig und gegeneinander durch das Labyrinth fahren können.





