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3 Schlümpfe
Welt anlegen und bevölkern
Projekt ______ 30_schluempfe_weltuebung_________
Ziel: Üben; Welt anlegen und mit Objekten bevölkern

Zeigen, wie man Welt macht; Merkblatt 30_greenfoot_welt_grundlagen.docx
Aufgaben dort: Bundestagswelt erzeugen, Schlümpfe reinsetzen, Methoden wie in java08_schluempfe.png programmieren (immer Attribute verwenden!!!)
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Schlumpfine

+haarfarbe:String = "blond"

Schlumpfine()
“+haareKaemmen():void // gibt aus "biirst, birst"
+seufzen(:void // gibt aus "Meine Haare sind schén blond!"

Papaschlumpf

+alteriint = 92

Papaschlumpf(
+alterSagen(:void // gibt aus: "Achz, bin 92 Jahre alt."

BierSchlumpf

+fahrtuechtigkeit:boolean = false

BierSchiumpf0
+alkoholtest():void // gibt aus: "Meine Fahrtiichtigkeit: false']

Geschenkschlumpf

“geschenkl:String = "Ohringe”
+geschenk2:String

Geschenkschlumpf()
-+angieBeschenken(:void // "Angie bekommt Ohrringe und Halskette."





