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Text ausgeben
-- > Klasse machen, die sonst keine Funktion hat, auf die Welt pappen und dann
   
        GreenfootImage bildMitText = new GreenfootImage("haaa a aa a a", 20, Color.WHITE, Color.BLUE);
        setImage(bildMitText);     




texteingabe:
        if(Greenfoot.isKeyDown("a"))
        {
             String inputstring = JOptionPane.showInputDialog("Your question here:");
        }
(+ import import javax.swing.*; )
